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Clasa a V-a

Problema 2 - domino 100 puncte

Tonel are n piese de domino de diverse inaltimi. in joaca, el aseaza piesele vertical intr-un sir (pe o rigla gradati), la
distante nu neapdrat egale una fatd de alta. lonel atinge prima piesd, aceasta cade si poate antrena in cadere dupa ea si
alte piese din sir. Daca mai raméan piese 1n picioare, el merge la prima piesd care nu a cazut si o atinge. Aceasta cade
si poate antrena 1n cadere dupa ea si alte piese. Continud procedeul pana cand nu mai ramane nicio piesa in picioare.

Cerinta. Scrieti un program care sa citeasca numarul natural n de piese, pozitia pe rigla si Indl{imea fiecarei piese, in
aceasta ordine, si care sa determine numarul minim necesar de atingeri ale pieselor astfel incat sé cada toate piesele de
domino precum si numarul maxim de piese rasturnate la o singura atingere.

Date de intrare
Fisierul de intrare domino . in contine:

— pe prima linie numérul natural n

— pe fiecare dintre urmatoarele n linii cate doud numere naturale p si h, separate printr-un spatiu, p
reprezentand pozitia piesei pe riglad si h indltimea piesei de domino, in acesta ordine.

Date de iesire

Fisierul de iesire domino.out va contine o singura linie pe care sunt scrise doud numere naturale a si b, In aceasta
ordine, separate printr-un spatiu, a reprezentand numarul minim necesar de atingeri ale pieselor, iar b numarul maxim
de piese ce sunt rasturnate la o singura atingere a unei piese.

Restrictii si precizari
* Numerele n, p si h sunt numere naturale nenule
¢ 1<=n<=1000; 1<=p<=5000; 1<=h<=5000
* O piesd de domino aflata pe pozitia p de inaltime h rastoarna piese pana la pozitia p+h inclusiv.
 In fisierul de intrare datele sunt in ordinea crescitoare a pozitiei pieselor de domino.
* Pe o pozitie de pe rigla se poate afla o singura piesa de domino.
¢ lonel incepe intotdeauna cu piesa agezata la pozitia cea mai mica
* Se acorda 50% din punctaj pentru rezolvarea corecta a fiecdrei cerinte.
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Exemplu

domino.in | domino.out | Explicatie

5 2 3 La atingerea primei piese vor cadea primele doua piese;

10 10 Atingea piesei de pe pozitia 27 rastoarnd piesa de pe pozitia 28 iar aceasta o rastoarna
14 10 si pe ultima

27 2 Numarul de atingeri este 2 iar numérul maxim de piese doborate la o atingere este 3
28 10

37 5

Timp maxim de executie/test: 1 secunda.



